Біологічна гра «Впізнай мене»
Тема: Впізнай мене

Мета: розширити знання дітей про тварин, розвивати мову, формувати     пізнавальний інтерес до біології та інших природничих наук

Обладнання: малюнки тварин, картки з зашифрованими назвами риб
Форма проведення: гра
Вік учнів: 2-4 клас

Хід проведення:

                    Всі зібрались?..

                    Тож спитаєм

                    Що про друзів наших знаєм.

                    Хто вони і де живуть

                    І як їх усіх зовуть.







Спершу оберем гравців,







Потім – задамо завдання,







Щоб дізнатись







Хто питання не злякається







І нам розповість







Про тих хто там… десь… далеко…







І хто близько,







Наче наша люба кицька.

Отже, для участі в грі потрібно з усіх присутніх вибрати найсміливіших, найкмітливіших, і, зрозуміло ж, знавців тварин.

Потім ці учні будуть змагатися між собою, а решта, якщо знатимуть відповіді на запитання, можуть теж відповідати і вкінці гри стати найактивнішими вболівальниками.



Відбірковий тур


Всім присутнім показуються малюнки тварин. Потрібно відгадати хто на них зображений. Той, хто відгадав – отримує малюнок в руки і виходить попереду всіх.



Тур І    Розкажи про мене

Учні, які стали переможцями відбіркового туру, розповідають що вони знають про тварину, яку відгадали. Той, чия розповідь найповніша – переходить до наступного туру. (Не більше 8 учасників)



Тур ІІ   Відгадай рибку

Учасники вибирають картки з назвами риб у яких пропущено деякі літери і відгадують їх. Той, хто відгадав – переходить до наступного туру.



Тур ІІІ   Знайди зайве


Кожен з учасників вибирає картку з завданням: знайти в ряду тварин зайву і пояснити – чому вона є зайвою. Після першого кола, якщо залишиться 2 учасника, тур припиняється, якщо більше, то продовжується доти, доки залишиться 2 або 1 учасник.


Якщо залишився 1 учасник – він переможець, якщо 2 – для них проводиться четвертий тур.

               Тур  ІV   Де я живу

За картками з ІІ туру відібрати риб морських (один учасник) і прісноводних (другий учасник). Правильно вибрана рибка  + 1 бал, не правильно – 1 бал.



Підведення підсумків

Додатки

До  відбіркового туру

Малюнки

До ІІ туру
Великі картки з назвами риб: морських (тюлька, скумбрія, сардина, кефаль), прісноводних (тарань, судак, короп, карась).


    До ІІІ туру

Картки з рядами тварин для вибору зайвої.

1. Шимпанзе, горила, ведмідь, пінгвін. (Зайве – «пінгвін», бо всі – звірі, а він – птах).

2. Сокіл, глухар, яструб, орел. (Зайве – «глухар», бо він не хижий птах).

3. Журавель, синиця, ластівка, соловей. (Зайве – «синиця», бо це не перелітний птах).

4. Дельфін, акула, морж, кит. (Зайве – «акула», бо вона – риба, а решта – ссавці).

5. Зебра, тигр, жираф, бегемот. (Зайве – «тигр», бо він – хижак; або зайве – «бегемот», бо він не плямистий як інші).

6. Носоріг, крокодил, тигр, слон. (Зайве – «тигр»,бо він не африканська тварина; або зайве – «крокодил», бо він – плазун, а решта – ссавці).

7. Лев, тигр, вовк, пантера. (Зайве – «вовк», бо він не з котячих).

8. Страус, лелека, фламінго, пелікан.(Зайве – «страус»,бо він – нелітаючий птах).

9. Як, зубр, лисиця, олень.(Зайве – «лисиця», бо вона – хижак).

10. Бурий ведмідь, заєць, їжак, вуж.(Зайве – «заєць», бо він не залягає у сплячку; або – «вуж», бо він – плазун).

11. Лось, північний олень, осел, муфлон.(Зайве – «осел», бо він – безрогий).

12. Білий ведмідь, песець, пінгвін, леопард.(Зайве – «леопард», бо він не живе в полярних широтах).
